
             ATIVIDADES     DE    INFORMÁTICA          * ***       16/11/2021          **** 

                      SÉRIES: 2ºANO A/B/C 

                   

                        SENHORES PAIS , SEGUE ABAIXO  LINKS PARA QUE OS ALUNOS ACESSEM, PARA UM 
MOMENTO DE APRENDIZAGEM E DIVERTIMENTO. 

            *CASO ALGUM JOGO NÃO FUNCIONE,  ABAIXE O  ADOBE- FLASH PLAYER. 
  

                                     ATIVIDADE  1  -   QUAL  SUBTRAÇÃO A IMAGEM MOSTRA? 

 
 Click jogar , observe a declaração de subtração que combine com a imagem e click na 

resposta correspondente e click   ENVIAR. 
 

LINK:https://br.ixl.com/math/1-ano/selecione-a-declara%C3%A7%C3%A3o-de-  
subtra%C3%A7%C3%A3o-que-combine-com-a-imagem 

 

 
                                        ATIVIDADE   2   -    ENCAIXE AS PEÇAS 

     Click jogar, observe  as peças e tente encaixa-las   corretamente dentro do tabuleiro, depois 

click  em próximo. 

LINK : https://www.geniol.com.br/raciocinio/encaixe-perfeito/medio/ 

 

  

                                       ATIVIDADE   3   - JOGO  DA  CONTAGEM 

 Click em jogar, conte cada animal e arraste o número correspondente até o circulo ao lado 

do animal. 

LINK:https://sesieducacao.com.br/brasil/jogos.php?id=51652 
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